PN FAN’I‘ASY\XW

ONLINE

V/

Manuel de la phase 2 du test béta

SQUARE ENIX.



Sommaire

T 1Ay oTo BTl A o] o AR TP TP TTU PSP PUPTPPPPTRURRPRRN 1
(0] o [=Tot 4] 1 [V R =1l o 1=1 - SRRt 1

T = [T el o] o= =10 110 TP 2
DI oI = T ol o] o = =T a o1 TP 6
Yol ol LI =TV PP 7
Créer un personnage et ChoiSir UN IMONGE ........iuniii e et e et e et e e eae et e e e e eens 10
COMMANAES GE DASE ettt ettt e e e e et ettt e e e e e et e ettt b e e e e e et eetebbba e e eeeeeeaenbaaaanees 13
DA PIaCEMENTS AU PEISONMMAEE c.uvuivniinieneiietieeie ettt ettt et eeteeteeseesnesnesnesnesnestessassnssnesnesnesnessessessessssnesnesnesnernns 14
(0o g1 A o] (=N e [ E o [y =] o RSP PRTPPPPRRP 14
(011 o] - 1= PP 14
EIEMENTS 00 I'ECIAN T8 JEU weeeeeeeee et e et e e e et e e e e et e e e e e et e e e e et eeeeeeeaeeeseeeeareeeeeeaeeeeas 16
ATFICNAZE TEEE NAUTE (ATH) coeniiniiiiiii ettt e et et et e e e e e e s e e aa e s s e s e eeaneeaneeaneenneenns 16
=N YT o T4 0 1=Y o TV [P OUPPPRRTPPPPIN 22
(DL o TU] L= g g =T o olte [V =1V IR TP PTPPI 24
(60] 101 o - AF ST PPTPRRP 24
JOUEBT €N EQUIPE BT COMMUNIGUET .. eieietiit it et et ettt et et e et e et e et e et e et e et e et eese st essaessaessaessaesresrnesresresnnns 34
DISCUSSION weeeeteiiiiiiiitteteeeeeii ettt et e e ettt et e e e e e siab ettt e e e e saaabb b ettt eeeesaass b b aa et eeeessaanssbbaaeeeeesssannsnrnaaeeeeeessnnnnrrnnnnes 36
L] 410 L= PP PPPTUPPRPPPPNN 41
L'artisanat @1 12 FECOIE .....ieiei ettt e et e e ettt s e ettt s e e eeba s e e eaba e eeeea e eeaaes 46
Changements apportés au systéme de combat depuis [a version alpha ........cccooiiiiiiiiiiii e, 49
QUITEET 18 JBU e eteiiteeei ettt ettt et e et et e et e et e et e et e et e et e et e et e aaa e et e st e staeasaeatnessnessasstnessnessnessnesrnessnns 50
AAVIS B TETOUIS ..t ietie ettt ettt ettt ettt e ettt e et tat e e ettt e e et etb e et eaba s e e tebaa e e e tebaa e eeeaban e eeeebaa e eerennaeeeannannes 50
YT e 11T Vo W o o] o] {=T o o YRRt 50
UTIlISATION d@ 1 SOUFIS ...ttt e e et e e ettt e e ettt e e eetba e e eeaba e eeeetaaeeeeenaeeenens 53
UTIISATION AU ClaVIEI ... et ettt ettt e e ettt e e ettt e e ettt s e e tetn e e e eetba e eeeenaeeeeens 53
ULIliSation de 1@ Man@tte. ... . ieeei ettt ettt e e ettt e e e e et e e ettt e e e reba e e eeennaaes 538
(6o 00 4T oo [T {o TSRS PP PPPPRRP 59
Y Tol o TSP P PO PPPPPPPPPRRTON 62

SQUARE ENIX.



Objectifs du test béta

Avant toute chose, nous tenons a vous remercier de votre participation a la phase 2 du test béta de FINAL FANTASY XIV :
A Realm Reborn.

Ce test béta a pour objectif de vérifier le systeme et I"équilibre du jeu ainsi que de corriger les éventuels problémes
apparus suite aux nombreux changements effectués au niveau des serveurs, du client de jeu, de I'interface utilisateur, du
systeme de combat, etc.

Nous vous prions toutefois de garder a I'esprit que le jeu est actuellement en cours de développement et que, par

conséquent, des problémes peuvent éventuellement survenir.

Pour plus d'informations, cliguez ici.

* La phase 2 du test béta ne se déroule que sur la version Windows®.
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http://entry.ffxiv.com/beta/fr

Installer le programme

1. Démarrer I'assistant d'installation
Double-cliquez sur le fichier exécutable "ffxivsetup.exe" que vous avez téléchargé sur le forum des testeurs de la version
béta. L'assistant d'installation se lance alors.
* Installez le programme en tant qu’utilisateur disposant des droits d’administrateur. Si vous utilisez Windows Vista® ou
Windows® 7, le mot de passe de 'administrateur vous sera éventuellement demandé.

* |l se peut qu’une fenétre d’Avertissement de sécurité apparaisse. Dans ce cas, cliquez sur Exécuter pour continuer.

fixivsetup.exe

Espace disque

- Il faut un minimum de 20 Go d’espace libre sur le disque dur contenant le dossier d’installation.
- Il faut un minimum de 2 Go d’espace libre sur le disque dur contenant le dossier "Mes documents".

- Il faut un minimum de 1 Go d’espace libre sur le disque dur contenant le systeme d'exploitation Windows.

Précautions d’installation

- Si vous utilisez Windows Vista® ou Windows® 7, il se peut qu’une fenétre de Contrble de compte d’utilisateur
apparaisse. Dans ce cas, cliquez sur Oui pour continuer.
- Choisir une langue différente de celle de votre systeme d’exploitation peut entrainer la corruption de certains

caracteres dans l'assistant d’installation.

2. Sélectionner les parameétres régionaux et linguistiques
Choisissez ensuite la langue d'affichage de I'assistant d'installation et du jeu. La langue par défaut est automatiquement

réglée sur celle choisie dans les options régionales et linguistiques de Windows.

- N
FINAL FANTASY XIV - A Realm Reborn (Beta Version) ‘ [

Sélectionnez votre région de résidence et la langue utilisse.

|Europe (frangais) j

Confirmer Annuler |

3. Installer le programme
Une fois la langue choisie, I'assistant d’installation prépare les fichiers a installer. Cliquez sur Suivant pour continuer.
* Une fenétre vous demandant d’installer DirectX peut s’afficher si la bibliotheque est absente de votre machine ou si sa

version est obsolete. Dans ce cas, suivez les instructions a I’écran et procédez a I'installation.
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FINAL FANTASY XIV - A Realm Reborn (Beta Version) - InstallShield Wizard _ [

Bienvenue dans I'InstallShield Wizard de FINAL FANTASY XIV - A Realm Reborn (Beta
Version).

L'InstallShield(R) Wizard installera FINAL FANTASY XIV - A Realm Reborn (Beta Version) sur
votre ordinateur. Pour continuer, cliquez sur suivant.

4. Programmes en arriere-plan

Des informations importantes s'afficheront dans I'assistant d'installation au sujet des programmes tournant en arriére-plan.

Prenez le temps de les lire attentivement et cliquez sur Suivant si rien ne semble poser probleme.

SQUARE ENIX.



5. Contrat de licence du logiciel

Lisez attentivement le contrat de licence de FINAL FANTASY XIV : A Realm Reborn version béta. Si vous en acceptez les

termes, sélectionnez "J’accepte les termes du contrat de licence." et cliquez sur Suivant.

FINAL FANTASY XIV - A Realm Reborn (Beta Version) - InstallShield Wizard _ @

Contrat de licence
Lisez attentivement le contrat de licence suivant

FINAL FANTASY® XIV : A Realm Reborn™

Accord de Testeur Béta

Square Enix Limited, enregistrée en Angleterre sous le numéro 01804186 -
Siége social : Wimbledon Bridge House, 1 Hartfield Road, London SW19 3RU, UK.
(« Square Enix », « Société », « nous ») envisage de procéder 4 diverses séries de
Tests Béta du prochain jeu de réle en ligne massivement multijoueurs FINAL
FANTASY® XIV (« FINAL FANTASY XTIV : A Realm Reborn™ » ou « Service »)
Nous sélectionnerons (4 notre seule discrétion) un groupe de personnes parmi tous les

candidats en tant que Testeurs Béta qui seront susceptibles de participer a une ou
plusieurs séries de Tests Béta de FINAL FANTASY XIV avant sa diffusion au grand
public et qui devront nous fournir certaines informations sur leur expérience.

Veuillez lire et accepter les clauses et conditions suivantes, si vous souhaitez
étre autorisé(e) a participer aux Tests Béta. Nous ne garantissons toutefois pas que
vous serez sélectionné(e) pour participer aux Tests Béta.

Tous les candidats doivent étre en possession d'un Square Enix ID avant de ™
© J'accepte les termes du Contrat de licence
@ Je n'accepte pas les termes du Contrat de licence

Choix du dossier d'installation

Si vous souhaitez installer les données du jeu dans un dossier différent de 'emplacement cible par défaut, cliquez sur

Parcourir et désignez le dossier de votre choix. Une fois le dossier d’installation déterminé, cliquez sur Suivant.

FINAL FANTASY XIV - A Realm Reborn (Beta Version) - InstallShield Wizard _ |

Choisissez I'emplacement cible

Selectionnez le dossier ou installer les fichiers

L'assistant d'installation va installer FINAL FANTASY XIV - A Realm Reborn (Beta Version) dans
le dossier suivant

HIIL{! ,-,: 4 Pour installer dans ce dossier, cliquez sur Suivant. Pour installer dans un autre dossier, cliquez
sur Parcourir et selectionnez un autre dossier.

Dossier cibl
C:\Program Files (x86) - Parcourir...

* Le nom du dossier d’installation ne doit pas contenir de caractéres spéciaux.
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6. Copie des fichiers

Aprés avoir confirmé le dossier d’installation, cliquez sur Suivant pour démarrer la copie des fichiers du programme.

FINAL FANTASY XIV - A Realm Reborn (Beta Version) - InstallShield Wizard _

Etat de I'installation

FINAL FANTASY X1V - ARealm Reborn (Beta Version) configure votre nouvelle installation du

‘ ‘ I |
AREALM R BLIRN ogiciel
FIURAL FANTASTSOY

Installation

C:\..{9C1BB613-F398-49B7-B346-5DEBASABBF38}\ISSetup.dil

Be——— |

Fin de l'installation

Cochez ou décochez la case Créer un raccourci sur le bureau, puis cliquez sur Terminer pour fermer l'assistant

d’installation.

FINAL FANTASY XIV - A Realm Reborn (Beta Version) - InstallShield Wizard _

InstallShield Wizard termine

L'InstallShield Wizard a installe FINAL FANTASY XIV - A Realm Reborn (Beta Version) avec
succes. Cliquez sur Terminer pour fermer |'assistant

[ [Crr un raccourci sur le bureay
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Pour les ordinateurs utilisant Windows® 7
Un message d'erreur vous demandera éventuellement d'installer le Service Pack 2 pour Windows Vista.
Si c'est le cas, procédez comme suit :
1. Faites un clic droit sur le fichier ffxivsetup.exe et accédez a ses propriétés.
2. Cliquez sur le bouton "Modifier les parametres pour tous les utilisateurs" dans I'onglet Compatibilité.

3. Décochez I'option "Exécuter ce programme en mode de compatibilité pour :" et cliquez sur Appliquer.

Désinstaller le programme

Ouvrez le menu Démarrer et sélectionnez le Panneau de configuration (dans la rubrique Parameétres pour Windows® XP).
Si vous utilisez Windows® XP, double-cliquez sur Ajout/Suppression de programmes. Pour Windows Vista® ou Windows®7,
sélectionnez la rubrique Programmes et cliquez sur le lien Désinstaller un programme (ou double-cliquez sur Programmes
et fonctionnalités en affichage classique). Sélectionnez FINAL FANTASY XIV - A Realm Reborn (Beta Version) dans la liste des

programmes, puis cliquez sur I'option Supprimer ou Désinstaller.

* Désinstaller le programme ne supprimera pas les données de FINAL FANTASY XIV : A Realm Reborn (Beta Version) situées

dans le dossier Mes documents. Vous devrez les supprimer manuellement.

SQUARE ENIX.



Lancer le jeu

Double-cliquez sur le raccourci FINAL FANTASY XIV - A Realm Reborn (Beta Version) pour lancer le jeu.

Le programme vérifiera alors si une mise a jour est disponible.

{83 FFXIV Boot Ver. 2013.02.12.0000.0001 b‘glg

Vérification des versions des programmes d'actualisation et de comnexion
de FINAL FAMTASY %I¥ : A Realm Reborn (Beta Yersion).

Si tel est le cas, il téléchargera les données actualisées depuis le serveur et les installera automatiquement. Le programme

de connexion se lancera apres cette opération, qui peut prendre plusieurs minutes.

[e FFXIV Updater Ver. 2013.01.12.0000.0000 QEE“

Mise & jour des programmes d actualisation et de connexion de FFXIV.
Télécharzement de ffxiveame @ 2013.01.25.0000.0000

Lancer le programme de connexion

1000.0001

FINAL FANTASY XIV I{e.qalm Reborn version béta
Foru lesteurs

-/

- Connexion
[l Mémoriser le code didentlfication <2

Le programme de connexion vous permet de mettre a jour votre version du jeu et de vous y connecter grace a votre code
d'identification et votre mot de passe Square Enix. Il est également possible d'y obtenir diverses informations et de

procéder a certains réglages du jeu.
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Dans le cadre de la version béta, vous y trouverez des liens vers le forum des testeurs, le site officiel de FINAL FANTASY
XIV : A Realm Reborn, les pages officielles sur Facebook et Twitter, ainsi que la chaine YouTube FINAL FANTASY XIV et la
page de gestion de compte Square Enix. Un simple clic vous permettra d'ouvrir la page désirée dans votre navigateur

Internet.

1. Se connecter au jeu

Renseignez votre identifiant et mot de passe Square Enix (ainsi que votre mot de passe a usage unique si vous utilisez un
authentificateur) et cliquez sur Connexion.

* Veuillez vous connecter avec le compte Square Enix que vous avez utilisé pour enregistrer le code fourni dans I'e-mail de

confirmation de votre participation au test béta.

€5 FINAL FAN o 13.02.12.0000.0001

ealm Reborn version béta
B
orum'des teiteurs

(o

o ' You
‘Consulter le site officiel f —_—

Mo
Annuler

2. Mise a jour du jeu

Le programme recherche automatiquement les mises a jour disponibles lorsque vous vous connectez. Si jamais les
données ont été actualisées depuis votre derniére connexion, il les télécharge et installe la version la plus récente du jeu.
Cette opération peut prendre plusieurs minutes. (Une estimation du temps d'installation de la mise a jour s'affiche a

I'écran.)
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3. Lancer le jeu

€5 FINAL FAN o 13.02.12.0000.0001

ealm Reborn version béta
B
orum'des teiteurs

(o

o ' You
‘Consulter le site officiel f —_—

Une fois la mise a jour terminée, I'option "Jouer" s'affiche. Cliquez dessus pour lancer le jeu.
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Créer un personnage et choisir un Monde

Beaucoup de testeurs de la version béta possédaient déja un personnage dans la version 1.x de FINAL FANTASY XIV. Les
données de ce personnage ne sont cependant pas utilisables dans la phase 2 du test béta de FFXIV : ARR. Chaque testeur
doit donc créer un nouveau personnage ou utiliser un de ceux créés lors de la phase 1.

Les personnages créés dans le cadre de la phase 2 du test béta seront supprimés a la fin de celle-ci.

Ecran de création du personnage (Souris / Clavier)

Création du personnage

Choisissez la race de votre personnage

HYUR | ‘ Hyur

Mille ans ont passé depuis que les premiers Hyurs sont arrivés ”

en Eorzéa. Apres trois importantes vagues migratoires, ils y E'Elen
constituent aujourd'hui la race la plus importante de la péninsule.

Une grande diversité de langages et de cultures les caractérise,

au détriment d'un sentiment d'unité nationale. La liberté est |.a|af9||
ce qu'il y a de plus cher a leurs yeux.

Migo'te

Roegadyn

QO
PN N
2 1

EQUIPEMENT
@® Debout @ Race *
Q Emotions .

O Sous-vétements

Ecran de création du personnage (Manette)

%% Changer de pose &: Changer de tenue (BGE: Changer de fond ©@: Tourner la caméra @: Changer la direction de la caméra

Création du personnage —

Choisissez la race de votre personnage.

HYUR . Hyur

Mille ans ont passé depuis que les premiers Hyurs sont arrivés ' =

en Eorzéa. Apres trois importantes vagues migratoires, ils Eleze"
constituent aujourd'hui la race la plus importante de la péninsule.

Une grande diversité de langages et de cultures les caractérise,

au détriment d'un sentiment d'unité nationale. La liberté est i\ l. I f "
ce qu'il y a de plus cher a leurs yeux. a a e

Migo'te

Roegadyn

2

POSE EQUIPEMENT
@ Debout ® Race
Q Emotions O

Q© sous-vétements -
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Le menu de création de personnage

Bouger le curseur en maintenant les boutons gauche ou droit de la souris permet de faire pivoter la caméra et la source de
lumiéere autour du personnage. La molette permet, quant a elle, de procéder a des zooms avant et arriére.

Il est également possible de créer son personnage a l'aide de la manette. Pour ce faire, reportez-vous aux instructions en

haut de I'écran.

La mise en situation

1. Cesicones vous permettent de changer le décor.
2. Cette option vous permet de modifier I'accoutrement du personnage a I'écran.
Race : équipement par défaut de la race choisie.
Classe : équipements pouvant étre obtenus apres une certaine progression dans cette classe.
(Cette option n’est sélectionnable qu’apres le choix de la classe.)
* Les équipements de jobs s'affichent pour chaque classe dans le cadre de la version béta.
Sous-vétements : sous-vétements du personnage.
3. Cette option vous permet de changer la pose du personnage.
4. Cet icone vous permet de quitter la création de personnage et de retourner a I'écran de sélection des personnages.

(Tous les choix seront alors perdus.)

11
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Créer un personnage

1. Cliquez sur Jouer une fois connecté.

2. Cliguez sur 'option Nouveau personnage a |'écran de choix du personnage.

3. Chaoisissez la race, I'ethnie et le sexe de votre personnage.
* Les caractéristiques du personnage (force, dextérité, vitalité, intelligence, esprit et piété) varient légerement selon la race

et I'ethnie choisies, comme dans la version alpha.

4. Personnalisez son apparence.
* Les options de personnalisation disponibles sont limitées dans la phase 2 de la version béta, tout comme les variantes

proposées pour chacune de ces options.

5. Choisissez une date de naissance et une divinité.

* Le choix de la divinité influence légérement les attributs élémentaires (feu, glace, vent, terre, foudre, eau).

6. Choisissez une classe.
* Seules les classes de maitre d'hast, d'archer et d'élémentaliste sont disponibles dans la phase 2 de la version béta. Par
conséquent, tous les personnages commencent leur aventure dans la Cité de Gridania. Notez aussi qu’il est possible

d’accéder a la classe de gladiateur sous certaines conditions.

7. Choisissez un Monde.

* Seuls les Mondes disponibles pour la phase 2 de la version béta s'affichent.

8. Nommez votre personnage et cliquez sur Accepter.
- Les noms de personnage comprennent jusqu'a 20 caracteres maximum dans FINAL FANTASY XIV : A Realm Reborn.
* Les noms des personnages créés lors de la version 1.0 du jeu excédant cette limite ne seront pas modifiés dans A Realm

Reborn et resteront utilisables en ['état.

9. Sile personnage vous convient, cliquez sur O.K. pour commencer a jouer.

12
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Commandes de base

Des fenétres d'aide apparaitront pour vous aider a vous familiariser avec les commandes de base de FINAL FANTASY XIV : A
Realm Reborn. Certaines commandes sont trés différentes de la version 1.0 du jeu. Ce manuel n'expliquant que les
fonctions nécessaires au bon déroulement du test béta, veillez a lire attentivement les explications de I'aide dans le jeu.

A partir de la phase 2 du test béta, vous pouvez choisir de jouer a la manette. Le menu de configuration, accessible apreés la

séquence d’introduction, vous permet de choisir entre deux types de controles préréglés :

Souris / Clavier Mode de controdle traditionnel au clavier et a la souris.

Manette Mode de contréle a la manette basé sur I'utilisation de la barre d’actions en croix.

* Seules les manettes officielles FFXIV (e-frontier FF-GP1, ELECOM JC-U3312BK-FF) et les manettes compatibles avec
XInput sont actuellement prises en charge par le programme. L'utilisation de périphériques autres que ceux listés ci-dessus
n’est pas recommandée. (La prise en charge des manettes tierces et les options de configuration des boutons seront
implémentées lors de la phase 3 du test béta.)

* Les instructions du manuel correspondent aux boutons des périphériques compatibles avec XInput.

* |l se peut que des problémes surviennent sur les configurations disposant de deux manettes ou plus. Dans ce cas, veuillez

débrancher le périphérique dont vous ne vous servez pas pour jouer et relancez le programme.

Afficher le menu de configuration
Appuyez sur la touche Echap ou cliquez sur I'icone Systéme dans le micro menu, et cliquez

ensuite sur Configuration.

Jeu a la souris et au clavier

:
K3

+

2]

“  —

Se déplacer Sauter Se tourner Cameéra

Déplacements du personnage
Dans FINAL FANTASY XIV : A Realm Reborn, les déplacements de base du personnage et les mouvements de caméra

peuvent étre effectués avec la souris.

13
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Une pression simultanée sur les boutons gauche et droit de la souris permet de faire avancer votre personnage. Faites
glisser la souris en maintenant les boutons enfoncés pour changer de direction et faire pivoter la caméra. La barre d'espace
vous permet de sauter par-dessus de petits obstacles. Consultez les sections "Souris" et "Clavier" a la fin de ce manuel pour
plus d'informations sur les actions associées a chacune des touches et boutons.

* Deux modes de déplacement peuvent étre choisis pour le déplacement utilisant les touches ZQSD du clavier : "Standard"

(personnage fixe) et "Legacy" (caméra fixe).

Controle de la caméra

Deux types de mouvements de caméra sont disponibles avec la souris :

Déplacement avec le bouton gauche maintenu  La caméra se déplace mais le personnage ne bouge pas.

La caméra se déplace avec le personnage, qui pivote et s'oriente

Déplacement avec le bouton droit maintenu R o .
dans la méme direction que celle-ci.

* Le mode de controle de la caméra peut étre modifié dans le menu Configuration.

Ciblage
Cliqguez avec le bouton gauche de la souris sur des éléments a I'écran (personnages, portes, éthérites...) pour les
sélectionner. Le clic droit vous permet, entre autres, d'attaquer automatiquement un ennemi, de parler a un personnage

non joueur (PNJ) ou encore d'afficher le menu d'interaction avec un autre joueur.

Utiliser la touche Ctrl
En maintenant la touche Ctrl pressée, vous pouvez masquer temporairement les noms des
autres PJ et les rendre non ciblables. Cette fonction est particulierement utile quand la présence

d'un grand nombre de joueurs a I'écran rend difficile le ciblage d'un PNJ, ennemi ou objet.

Jeu a la manette
La phase 2 du test béta permet de jouer a la manette. Pour ce faire, choisissez simplement l'option Manette dans le menu
Configuration. Pour plus d’informations a ce sujet, veuillez consulter la rubrique Maniement a la manette.

* Les boutons cités dans les exemples ci-dessous correspondent aux manettes compatibles Xinput.

Déplacement du personnage
Le stick analogique gauche permet de déplacer le personnage, tandis que le bouton Y sert a sauter. Deux modes de

déplacement peuvent étre choisis dans le menu Configuration : "Standard" (personnage fixe) et "Legacy" (caméra fixe).

Controle de la caméra
Utilisez le stick analogique droit pour contréler la caméra. Le mode de contrdle de la caméra peut étre modifié dans le

menu Configuration.

14
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Ciblage
Appuyez sur le bouton A pour faire apparaitre le cercle de ciblage. Choisissez un élément a I'écran a l'aide de la croix

directionnelle (si besoin) et appuyez une nouvelle fois sur le bouton A pour confirmer la cible.

Ennemi ciblé Ennemi sélectionné
Menus
Utilisez la croix directionnelle pour déplacer le curseur dans les menus, le bouton A pour confirmer, le bouton B pour
annuler, et le bouton X pour afficher le sous-menu (lorsque existant). Certaines fenétres affichent des indications
supplémentaires réservées au contréle a la manette. Le bouton BACK permet de naviguer dans les éléments de I'ATH (log,

liste des objectifs, etc.) et le bouton START permet d’accéder au micro menu.

15
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Eléments de I'écran de jeu
Cette section a pour but de vous donner des explications sur les différents éléments affichés et leurs fonctions de base.

Pour plus de renseignements concernant leur utilisation, référez-vous a la section "Déroulement du jeu".

Affichage téte haute (ATH)
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. B e B Un'geste'pour un sourire' §)
Beta Test“’ 2 ¢ 8073 s e S E_:evamAL:mlneb
\ f' &, ] e . P) y

£ %
nalseabonds despp
es et les tuer:0/2

une coiffe us
enlevez un doublet use.
une paire de gants.de
forgeron uses
Vous vous équipez d'un hast use.
Dire .

1. Equipe
Les informations concernant les membres de votre équipe s'affichent dans cette liste, qui indique en téte le nom de votre
personnage. Vous pouvez sélectionner une cible en cliquant sur un nom dans cette liste. Pour savoir comment former,

rejoindre ou quitter une équipe, consultez la section "Jouer en équipe et communiquer".

Masquer la liste des équipiers

Si vous cochez l'option "Masquer la liste des équipiers en solo" dans la rubrique "Visuel"
du menu de configuration, la liste des équipiers apparait uniquement lorsque vous étes
dans une équipe.

* Cette option est activée par défaut.

2. Log

C'est dans cette fenétre que s'affichent les messages importants ainsi que vos conversations.

Vous pouvez filtrer les informations qui vous intéressent en cliquant avec le bouton gauche de la souris sur l'un des
onglets "Général", "Combat" ou "Evénement".

Pour plus d'informations sur les différents modes de communication, consultez la section "Discussion”.
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Les résultats des différentes actions menées a I'écran, ainsi que les conversations avec les autres joueurs

Général .
s'y affichent.
Cet onglet vous permet de consulter les informations relatives aux combats et vous aide ainsi a mieux
évaluer vos performances. Notez que le texte dynamique a |'écran reprend les mémes informations, pour
Combat

plus de confort. Vous pouvez trés bien choisir de filtrer les informations du log pour ne voir que ces

informations dans cette fenétre.

Evénement  Cet onglet vous permet de relire les dialogues des personnages du jeu.

3. Barres d'actions
Vous pouvez y placer des actions, des emotes, des objets, des macros ou des signes auxquels vous aurez acces en un clic.

Le nombre en bas a gauche vous indique combien leur exécution ou consommation vous co(itera en PT ou PM (PS/PR).

PS (points de synthese) : Points consommés par des actions relatives a la synthése.

PR (points de récolte) : Points consommeés par des actions relatives a la récolte.

Verrouillage  Cette fonction vous permet de verrouiller I'emplacement des icones dans les barres d'actions pour
chacune de vos classes. Lorsque vos barres d'actions sont déverrouillées, il suffit d'un glisser-déposer
[ ¢ ]

pour déplacer les icones.

4. Attributs
Les points de vie (PV), points de magie (PM), points de synthese (PS), points de récolte (PR) et les points de tactique (PT) y
sont indiqués. Votre niveau actuel ainsi que le nombre de points d'expérience nécessaire pour atteindre le niveau suivant

y apparaissent également.

Des icones vous informeront quant aux altérations d'état bénéfiques ou néfastes vous affectant et leur temps d'efficacité

restant. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'icone d'une altération d'état bénéfique pour I'annuler.

Repos
Cet icone apparait lorsque vous entrez dans un lieu de repos. Il vous indique que vous cumulez

actuellement un bonus de repos.

Couleur dans la barre des points d'expérience
Bleu Vous cumulez un bonus de repos.

Rouge Votre bonus de repos est au maximum.
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5. Boussole

La direction empruntée par votre personnage ainsi que I'angle de la caméra et les emplacements des échoppes et des
éthérites y sont indiqués. Les points bleus représentent vos équipiers et les points rouges représentent les monstres
combattus. L'icone en forme de soleil, qui se déplace progressivement autour du cadran de la boussole, indique I’heure
éorzéenne actuelle.

* Faire un clic gauche sur la boussole ou appuyer sur le bouton X de la manette permet d’afficher la carte.

6. Liste des objectifs
La liste des objectifs vous permet de voir les titres des quétes, mandats et autres missions en cours ainsi que les objectifs
immédiats pour chacun d'entre eux. Cliquer sur un titre (ligne jaune) ouvre le journal, tandis que cliquer sur un objectif

(ligne bleue) affiche son emplacement sur la carte.

7. Inventaire et gils
Cet élément vous indique I'emplacement des armes et des armures équipées, I'état de votre inventaire, ainsi que le

nombre de gils en votre possession. Cliquez pour ouvrir la fenétre "Personnage" ou I'une des fenétres "Inventaire".

Couleurs des points dans le module de l'inventaire
La couleur des points vous indique le type et I'état d'un objet,
ainsi que I'espace disponible dans votre inventaire.
Noir Emplacement libre
Vert Piece d'équipement
Rouge  Piece d'équipement usée
Bleu Objet consommable ou matériau
Objet consommable ou matériau (pile compleéte)
Objet ayant un taux de symbiose de 100%

Gris Objet permettant d'obtenir un compagnon, sifflet chocobo
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8. Micro menu
Pour connaitre le fonctionnement du micro menu, consultez la section Le micro menu.

FE B 710

& - Visite a 'écurie §)
_Parler a:BarnabontantPp

FOCALISATION 2 e F : ivraison de-nourfiture ‘v
Nv, 2 Coccinellel 2 = s

rations.a Isubh Khamazomp

11

NVE'
Ecureuil
= 1

Reguéte d'a
Beta Two

VO vous invite dans son P | 4 > — oS = Invitation dans u... 77

équipe Beta Two

Beta Two vous a envoyé une.requéte
d'ami.
Dire -
L J

9. Messages flottants

Les invitations et les requétes d'ami y sont indiquées. Cliquez sur I'un de ces éléments pour y répondre.

10.Cible
Ce composant vous indique les informations concernant I'élément sélectionné (personnage ou objet). Le nom sur la

gauche indique la cible de I'ennemi. Sur I'image ci-dessus, I'écureuil niveau 2 a donc pris Beta Test pour cible.

11.Inimitié

Les noms des monstres ayant de I'inimitié pour vous y sont indiqués.

12.Barre de progression

Elle vous indique le temps de lancement d'une action dont I'effet n'est pas immédiat.

13.Focalisation

Ce module indique la cible sur laquelle un joueur focalise ses actions.

La focalisation
Elle vous permet de choisir une cible sur laquelle vous concentrer. Pour ce faire, cliquez sur votre cible et
appuyez sur Shift+F. Le module "Focalisation" apparait alors a I'écran. Il vous suffit ensuite de cliquer sur

le nom de la cible dans le module pour la sélectionner.
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14.Texte et icones dynamiques

Il s'agit des informations concernant vos actions, vos altérations d'état, etc.

‘ Texte et icone ‘H Signification H

12 34 Dégats infligés

Dégats critiques infligés

Dégats subis

Dégats critiques subis

Dégats de PT infligés

Dégats de PT subis

PV récupérés

PV récupérés

PM récupérés

PT récupérés

]:S ({U I\ E Esquive

AlAN({UE Manqué

Invulnérabilité

[NVULNERABLE

La cible est insensible aux actions menées contre elle.

SQUARE ENIX.
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Les points d'expérience peuvent parfois varier du fait d'un bonus.
Lorsque c'est le cas, celui-ci s'affiche entre parentheses. Les points

d'expérience indiqués prennent en compte le calcul de ce bonus.

Obtention d'un objet :

Le nom et le nombre d'objets gagnés apparaissent dans le log.

Effet bénéfique

L’icone qui pointe vers le haut indique qu’il s’agit d’un état bénéfique.

Effet néfaste subi

L’icone qui pointe vers le bas indique qu’il s’agit d’un état néfaste.

Effet néfaste/bénéfique terminé

Progression de la synthese

Qualité de I'objet synthétisé

Icones contextuels
Au cours des combats, des icones contextuels apparaissent sur les ennemis et vos équipiers. Ces icones se divisent

globalement en trois catégories de couleur :
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Le micro menu

* Certaines commandes du micro menu ne sont pas disponibles au début du jeu.

(De gauche a droite sur la ligne supérieure)

Personnage

Journal

Carnets

Réseau social

Carte

Rapatriement

Signes

Les informations concernant les caractéristiques de votre personnage y sont indiquées. Vous
pouvez également vérifier et modifier I'équipement porté. Le systéme de tenues vous permettra
également de changer vos armes et armures équipées en un clic, dés que vous aurez débloqué une
seconde classe. Pour plus d'informations a ce sujet, consultez la section "Les tenues".

* La classe de gladiateur étant disponible a titre exceptionnel dans la version béta, la débloquer
comme seconde classe ne permet pas d’utiliser les tenues.

* Suite aux commentaires des testeurs de la version alpha, nous avons décidé de revoir le

fonctionnement du systéme de tenues. Nous prévoyons de I'implémenter a partir de la phase 3.

Les quétes et mandats acceptés ainsi que leur contenu y sont indiqués. Vous pouvez ainsi vérifier
quelle sera la prochaine étape de votre mission ainsi que son emplacement sur la carte. Pour

consulter la liste des quétes et des mandats effectués, cliquez sur I'onglet "Achevés".

Vous y trouverez vos carnets d'artisanat et de récolte, ainsi que le bestiaire.

Cette fonction vous permet de consulter la liste de vos équipiers, votre liste d'amis comme votre

liste noire et d'effectuer une recherche de joueur.

Cette commande vous permet d'afficher la carte.

Cette fonction vous raméne a I'éthérite enregistrée en tant que point de retour.

* Indisponible pendant 15 minutes apres utilisation.

Les signes vous permettent de marquer vos cibles.
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(De gauche a droite sur la ligne inférieure)

Dégainer/Rengainer

Actions et traits

Outil de mission

Inventaire

Linkshell

Téléportation

Emotes

Systeme

Cette commande vous permet de dégainer ou de rengainer votre arme mais ne change en rien

votre force ou les actions possibles.

Affiche le menu des actions et des traits.

Cette commande affiche le calendrier et vous permet de vérifier combien de temps il vous reste
avant de pouvoir accéder de nouveau a un mandat.

* L'outil de recherche de mission n'est pas disponible dans la phase 2 du test béta.

Les pieces d'équipement que vous pouvez porter et les objets consommables apparaissent dans
votre inventaire. Un clic droit sur un objet permet d'afficher le menu des actions possibles.
Déplacez un objet avec un glisser-déposer du bouton gauche de la gauche.

La liste des objets-clefs obtenus au cours de quétes ou de mandats peut étre consultée en cliquant

sur l'icone en haut a droite. Ces objets sont personnels et ne peuvent étre vendus ou jetés.

* Indisponible dans la phase 2 du test béta.

Cette commande vous permet de vous téléporter vers une éthérite déja visitée contre une somme
en gils.

* Le systeme d’anima a été abandonné.

Vous pouvez déplacer certaines emotes depuis la liste jusqu'aux barres d'actions avec un

glisser-déposer du bouton gauche de la souris.

Cette commande vous permet d'accéder aux menus de configuration, d'attribution des touches, et
des réglages des macros et de I'ATH. Vous pouvez également vous déconnecter et quitter le jeu via
cette fonction. Pour plus d'informations a ce sujet, consultez la section "Quitter le jeu".

* La fonction "Tutoriel", qui permet de revoir les fenétres d'aide apparaissant au cours du jeu, n'est

pas disponible dans la phase 2 du test béta.
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Déroulement du jeu

Combat

Dans FINAL FANTASY XIV : A Realm Reborn, les joueurs ou équipes qui engagent le combat contre un ennemi en premier
ne sont plus les seuls rétribués a la fin du combat. Si des personnages ou des équipes se joignent a un combat en cours et
gu’ils infligent un certain nombre de dégats, ils recoivent aussi des points d’expérience, des objets de quéte, ainsi que le
bénéfice de la victoire.

Cependant, seul le personnage ou I'équipe qui a engagé le combat recoit I'exclusivité du butin.

Couleurs des plaques de nom

Jaune Ennemi libre, qui n’est pas en train de combattre.

Nv 9
Farfadet d'eau @

Ennemi en train de combattre, que vous ou un de vos équipiers avez

Rouge . .
attaqué en premier.
Ennemi agressif qui attaque ou ennemi lié a un autre ennemi en
Orange
combat.
| Ennemi en combat qu’un joueur autre que vous ou un de vos équipiers
Violet

a attaqué en premier.

Icone de la plaque de nom et symboles

Cet icone indique que l'ennemi est agressif et qu’il peut attaquer votre

personnage si vous I'approchez.

Nv:ziO

S ; Symbole affiché au-dessus des monstres en relation avec une quéte.
Fungus des foréts
——W=—————————]

Barres d'actions

En plus de la barre d’actions horizontale traditionnelle, une nouvelle barre d’actions dite "en croix" dédiée au jeu a la
manette a été ajoutée dans la phase 2 du test béta. Pour l'utiliser, allez dans le menu de configuration et sélectionnez
I’option "Manette" dans les contrdles préréglés.

Vous pouvez placer des techniques d'arme et des sorts dans les barres d’actions depuis la liste "Actions et traits",

accessible a partir du micro menu.
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Barre d’actions (Souris / Clavier)

Par défaut, l'icone d'attaque automatique occupe le premier emplacement, l'icone de I'action apprise au niveau 1 occupe
le deuxiéme, et I'action Sprint le dernier emplacement (touche "="). Les actions acquises avec le gain de niveau
s’ajouteront automatiquement a vos barres d'actions. Vous pouvez changer leur ordre d'un simple glisser-déposer ou les

retirer de vos barres en les supprimant au moyen d'un clic droit sur l'icone concerné.

Le nombre en bas a gauche indique la quantité de PM (PS/PR) et PT consommeés par une action. Dans I'exemple ci-dessus,

I'action dans le deuxiéme emplacement, "Terre", coltera 10 PM lors de son exécution.

Barre d’actions en croix (Manette)

Tout comme la barre d’actions traditionnelle, il est possible de configurer I'emplacement des icones d’action. Le bouton
RB vous permet de permuter rapidement les 8 barres a votre disposition.

Chaque emplacement correspond a une direction ou un bouton. Pour lancer une action, il suffit d’enfoncer une gachette
(LT ou RT) puis d’appuyer sur le bouton ou la direction correspondant.

Par exemple, pour lancer I'action Sprint sur I'image ci-dessus, il faut presser la gachette LT puis appuyer sur le bouton B.

Enregistrer une action

Ouvrez la fenétre "Actions et traits" a partir du micro menu, puis sélectionnez I'action que vous voulez enregistrer.

Actions et traits ~v 10 > MAITRE D'HAST

ACTIONS Attaque automatique A Saut
Sprint

Rapatriement

Dégainer/Rengainer Personnage

Actions et traits Journal

Outil de mission
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Pressez ensuite la combinaison de boutons désirée pour enregistrer la commande dans la barre d’actions.

Barre d'actions en croix

Pressez une gachette et un bouton au choix
pour assigner une commande.

\ Dégainer/Rengainer

@ Sortir

Enregistrer une macro

Ouvrez la fenétre Macro a partir du menu Configuration, puis choisissez la macro que vous souhaitez enregistrer dans la

barre d’actions en croix.

Macros

e

4 e e et e N Nom

Lo )
— Copier .

Couper /pt Merci a l'avance.
Effacer

‘- Enregistrer dans la barre d'actions en croix

Appuyez sur le bouton X et sélectionnez I'option "Enregistrer dans la barre d’actions en croix"”.

Il ne vous reste plus qu’a presser la combinaison de boutons désirée pour assigner la commande.
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Enregistrer une emote

Ouvrez le menu d’emotes a partir du micro menu et sélectionnez la commande que vous voulez enregistrer.

Emotes
Surprise Se facher Furieux
Rougir S'incliner Encourager
Applaudir Inviter Consoler
Pleurer Danser Douter

somnoler epit AU revoir

S
Signe de la main Ecoeurement Se rejouir

S'agenouiller Rire
Scruter Moi Non

Paniquer Montrer

: c | = ~itor - ~ YT =12

Appuyez sur le bouton X et pressez ensuite la combinaison de boutons désirée pour assigner I'emote a I'emplacement

désiré.

* |l est actuellement impossible d’utiliser la manette pour enregistrer des "Signes" dans la barre d’actions en croix. Cette
option sera implémentée a partir de la phase 3 du test béta. (Vous pouvez cependant utiliser la souris et glisser-déposer

les signes désirés dans la barre d’actions en croix.)

Agencer les icones d’action

Pour entrer dans le mode d’édition, pressez une gachette (LT ou RT), puis appuyez sur le bouton BACK.

Dégainer/Reng:
Percée véritable
Signe de la mail

Modifier

Sélectionnez une action en pressant sa combinaison de boutons, puis choisissez ensuite un nouvel emplacement. Il est a

noter que si le nouvel emplacement est déja occupé par une autre action, les deux seront interverties.
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Modifier la barre d'actions en croix

Sélectionnez un nouvel emplacement pour cette commande.
Sélectionnez le méme emplacement pour effacer la commande.

i Percée véritable

@ Annuler la sélection Sortir

Dégainer/Reng:
GruB Percée véritable
Signe de la mail

Modifier

Modifier la barre d'actions en croix

Sélectionnez le raccourci a éditer en pressant
la combinaison de boutons correspondante.

Dégainer/Reng:
GruB Signe de la mail
Percée véritable

Ti

Modifier

Si vous choisissez le méme emplacement, 'action sera alors supprimée de la barre d’actions.

Modifier la barre d'actions en croix

Sélectionnez un nouvel emplacement pour cette commande.
Sélectionnez le méme emplacement pour effacer la commande.

v.

“'M GruBB
= nuler la sélection i

Retirer ce raccourci de la barre d'actions en
croix ?

,_,@
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Actions et traits

Actions et traits w16 % ELEMENTALISTE

TTTON Terre X Soin
Al (ONS -
ACTION: Nv1PM: 15 Nv2PM: 15

Vent s Prestance du prétre
Nv 4 PM : Nv 6

Bouclier
Nv 10 PM : 30
cher

. Botaniste

Certaines actions peuvent étre utilisées avec d'autres classes. Le chiffre a droite de
Talents "Talents" indique le nombre d'actions supplémentaires que vous pouvez utiliser. Ce chiffre

augmente en gagnant des niveaux.

Les traits sont des facultés acquises dont les propriétés sont effectives sans action
Traits
particuliére de la part du joueur. lls n'ont d'effets que sur votre classe actuelle.

Général Il s'agit des actions utilisables par toutes les classes a tout moment.

Effectuer une action

Cliquez avec le bouton gauche de la souris sur votre cible puis cliquez une nouvelle fois sur l'icone de I'action souhaitée
dans vos barres d'actions. Vous pouvez également lancer I'une de ces actions en tapant le raccourci clavier affiché en haut
a gauche de son icone. Si vous avez sélectionné un sort, vous verrez apparaitre une barre de progression vous indiquant le

temps d'incantation nécessaire avant de lancer le sort concerné.

Attaque automatique

- Souris

Cliquez sur un ennemi avec le bouton droit de la souris ou cliquez sur l'icone dédié dans la barre des actions pour
déclencher I'attaque automatique. Un simple clic gauche ne fera que cibler I'ennemi.

- Manette

Pour déclencher I'attaque automatique, ciblez un ennemi puis sélectionnez I'icone dédié dans la barre d’actions en croix.

Vous pouvez aussi simplement appuyer sur le bouton A.

Combos
Certaines actions bénéficieront d'effets supplémentaires si elles sont effectuées aprés d'autres. Cet enchainement est

appelé "Combo". Un clignotement de couleur jaune indiquera les actions concernées.
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Récupération de points de vie (PV), de magie (PM) et de tactique (PT)
Vous récupérerez naturellement et progressivement des PV, PM et PT, mais la vitesse de récupération n’est pas la méme

selon que vous étes en train de combattre ou non.

Bestiaire

Lorsque vous accomplissez votre premiere quéte de classe, vous recevez un bestiaire. De nouvelles catégories y sont
ajoutées chaque fois que vous accomplissez une quéte de classe pour une discipline de la guerre ou de la magie.
Pour l'ouvrir, cliquez sur I'icone "Carnet" du micro menu ou appuyez sur la touche B du clavier.

* Les catégories de gladiateur sont disponibles une fois la classe obtenue auprés du ménestrel errant.

~ MAITRE D'HAST 3/109
RANG 1 RECOMPENSE®D 5 794

v Tout afficher

Maitre d'hast 01
Ecureuil
RECOMPENSE 62
Maitre d'hast 02

Coccin

Maitre d'hast 03
Fungus des foréts
MPENSE (2

Maitre d'hast 04

Le bestiaire compile une série de missions d’extermination de difficulté croissante qui vous permettent de gagner des
points d’expérience. Vous recevez des points d’expérience chaque fois que vous accomplissez une épreuve (Maitre d’hast
01, Maitre d’hast 02, etc.). Une récompense supplémentaire vous est attribuée lorsque vous achevez toutes les missions

d’un rang.
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N2
~Ecuredil

Les cibles a abattre ont un icone au-dessus de leur plague de nom.

Vous débloquez une nouvelle liste d’épreuves tous les 10 niveaux. Toutefois, vous ne pouvez y accéder que si vous avez

accompli tous les objectifs du rang précédent (le chiffre en haut a droite indique votre progression actuelle).

* Seuls les trois premiers rangs des classes d’élémentaliste, d’archer, de maitre d’hast et de gladiateur sont disponibles

dans la phase 2 du test béta.

Fenétre de personnage

Cette fenétre, accessible a partir du micro menu ou en pressant la touche P du clavier, vous permet d’afficher différentes

informations relatives a votre personnage (attributs, profil, classes...).

Personnage

Satsuei One

buts Profil

Précision
Critique
Détermination

Attaque

Vivacite

Puissance offensive
Puissance curative
Célérité

0

— =W W W
O UL un N

Ul

TENUE

Classes & v Gear set 1

< NivEaAU 10

66 N\ MAITRE D'HAST

Feu
Glace
Vent
Terre
Foudre
Eau

Défense
Parade
Défense magique

Tranchant
Perforant

Contondant

Mora
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Points de caractéristique
Quand vous atteignez le niveau 10 dans une classe, vous commencez a gagner des points de caractéristiques qui vous

permettent de renforcer certains traits de votre personnage.

" Paints de caracteristique

Recommencer Accepter Annuler

Attributs

Voici a quoi correspondent les différents attributs.

Augmente la puissance des attaques de mélée et réduit les dégats en cas de parade ou de
Force

blocage au bouclier.

Augmente la puissance des attaques physiques a distance, ainsi que les chances de parer
Dextérité

ou bloquer les attaques adverses.
Vitalité Augmente le nombre maximum de PV.

Augmente la puissance offensive des sorts des occultistes*.

Intelligence .
* Cette classe n’est pas disponible dans la phase 2 du test béta.
Esprit Augmente la puissance offensive et la puissance curative des sorts des élémentalistes.
Piété Augmente le nombre maximum de PM.
Feu Réduit les dégats de I'élément feu.
Glace Réduit les dégats de I'élément glace.
Vent Réduit les dégats de I'élément vent.
Terre Réduit les dégats de I'élément terre.
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Foudre

Eau

Précision

Critique

Détermination

Attaque

Vivacité

Puissance offensive

Puissance curative

Célérité

Défense

Parade

Défense magique

Tranchant

Perforant

Contondant

Moral

Réduit les dégats de I'élément foudre.

Réduit les dégats de I'élément I'eau.

Augmente la probabilité d'atteindre sa cible lorsqu’une attaque physique ou magique est

portée.
Augmente la probabilité de porter un coup critique physique ou magique.

Augmente l'efficacité des sorts curatifs ainsi que les dégats infligés lorsqu’une attaque

physique ou magique est portée (attaque automatique comprise).
Augmente la quantité de dégats infligés par une attaque physique.

Influe sur le délai de réutilisation des techniques d’arme : plus cette valeur est élevée, plus

le délai de réutilisation est court.

Augmente la quantité de dégats infligés par une attaque magique.

Augmente la quantité de PV restaurés par un sort curatif.

Influe sur le délai de réutilisation des sorts : plus cette valeur est élevée, plus le délai de

réutilisation est court.

Réduit les dégats des attaques physiques subies.

Augmente le taux de parade.

Réduit les dégats des attaques magiques subies.

Réduit les dégats de type tranchant.

Réduit les dégats de type perforant.

Réduit les dégats de type contondant.

Réduit les dégats infligés par les autres joueurs.
* La phase 2 du test béta ne contient pas d’élément de jeu JcJ, par conséquent cet attribut

n’est pas pris en compte.

* Les parametres et les algorithmes du systéme de combat ont été grandement modifiés. Par conséquent, les attributs

affichés dans la fenétre de personnage ont, eux aussi, changé. De la méme facon, les parameétres de base pour chaque

classes/jobs ont été réajustés.
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Sacs d’inventaire
Les objets que vous obtenez au fil du jeu sont automatiquement rangés dans les sacs de votre inventaire selon la
répartition suivante :

- Les piéces d’équipement entrent dans le sac numéro 1.

- Les consommables (potions, ingrédients, nourriture, etc.) entrent dans le sac numéro 3.

- Les matériaux d’artisanat et les autres objets entrent dans le sac numéro 4.

Jouer en équipe et communiquer

Le menu suivant apparait lorsque vous cliquez sur un autre personnage joueur avec le bouton droit de la souris (ou le

bouton X de la manette).

Murmurer

Echanger

Inviter

Envoyer une requéte d'ami
Examiner

Suivre

Murmurer

Choisissez l'option "Murmurer" pour que la commande /tell [nom du personnage sélectionné] apparaisse dans la fenétre

de dialogue.

Echanger

Les fenétres ci-dessous apparaissent lorsque vous choisissez I'option "Echanger".

I maeEas 00900 ([
Echange Inventaire

il

Echanger Annuler

Sélectionnez les objets que vous désirez échanger en effectuant un glisser-déposer (ou a l'aide du bouton A si vous jouez a
la manette). Procédez a la transaction avec le bouton "Echanger". Si les conditions de I'échange vous conviennent,

confirmez en cliquant sur OK.
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L'échange s'effectue une fois que les deux parties ont confirmé.

Effectuer I'echange ?

Oui

Inviter
Cette option vous permet d'inviter un joueur a rejoindre votre équipe. Vous devez alors attendre que celui-ci accepte votre

invitation.

- Accepter ou refuser une invitation :
Un message indiquant "Invitation dans une équipe" s'affiche lorsqu'un autre joueur vous invite. Faites un clic gauche sur

celui-ci (ou appuyez sur le bouton A si vous jouez a la manette) pour y répondre.

- Quitter une équipe
Ouvrez la fenétre "Réseau social" a partir du micro menu et sélectionnez I'onglet "Equipiers". Sélectionnez ensuite le

bouton "Quitter".

Envoyer une requéte d'ami

Cette fonction vous permet d'ajouter d'autres joueurs a votre liste d'amis.

- Répondre a une requéte

Un message "Requéte d'ami" apparait lorsqu'un autre joueur désire vous ajouter a sa liste d'amis. Cliquez dessus avec le
bouton gauche de la souris (ou appuyez sur le bouton A si vous jouez a la manette) pour ouvrir la fenétre de gestion de
votre réseau social et y répondre. Pour ce faire, il vous suffit de sélectionner le nom du personnage qui vous a envoyé la

requéte.

Examiner

Examiner I'équipement du personnage, sa classe, son niveau, etc.

Suivre

Suivre automatiquement un autre personnage. Déplacez-vous pour annuler la poursuite.

Recherche
La fonction recherche vous permet de trouver des personnages selon des critéres précis (nom, état en ligne, classe, niveau,

etc.). Vous pouvez y accéder a partir de la fenétre "Réseau social", dans le micro menu.
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Recherche
NOM

ETAT EN LIGNE

CLASSE/JOB

® Monde
Gridania
Forét de Sombrelinceul

LANGUE

Réinitialiser Commencer Annuler

Pour ajuster les informations de votre personnage, ouvrez I'onglet "Equipiers”, sélectionnez votre nom, puis choisissez

I'option "Modifier".

Discussion

Cliquez sur la bulle pour afficher les différents modes de discussion.

Combat

Narmurer
Dire

Modes de discussion

Envoie un message a un P du méme Monde.

Murmurer . .

(Le raccourci ALT + R vous permet de répondre a un murmure.)

Affiche un message visible par tous les PJ présents dans un périmeétre réduit.
Dire

(Le raccourci ALT + D vous permet de saisir un message "dire".)
) Affiche un message uniquement visible par les membres de votre équipe.
Equipe

(Le raccourci ALT + E vous permet de saisir un message "équipe".)
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Affiche un message visible par tous les PJ présents dans la zone.
Crier
(Le raccourci ALT + C vous permet de saisir un message "crier".)

* La fonction "/yell", permettant de crier dans un périmétre plus large que "/crier", sera implémentée lors de la phase 3 du

test béta.

Servants
Pour recruter un servant, vous devez d'abord terminer une certaine quéte puis vous adresser au ménestrel errant, devant
le quartier général de I'Ordre des deux viperes, a Gridania. Vous devez ensuite aller a la tonnelle ombragée et parler a

Parnell.
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Grandes compagnies
Les grandes compagnies sont des organisations qui ont été fondées par les différentes cités-Etats afin de faire face a la
menace qui plane sur Eorzéa. En rejoignant ces corps d’élite, vous pourrez effectuer des missions périlleuses et vivre une

expérience historiguement exceptionnelle.

Rejoindre une grande compagnie
Pour rejoindre une grande compagnie, il faut tout d’abord accomplir la quéte "A la poursuite du Sylphe perdu" puis obtenir
un privilege spécial auprés du ménestrel errant, a Gridania (X : 9, Y : 11). Vous devez ensuite vous adresser au capitaine du

serpent Syro Fulke, au quartier général de I'Ordre des deux viperes.

Vous pouvez vérifier votre rang a partir de I'onglet Profil de la fenétre Personnage, accessible a partir du micro menu.

ersonnage
Final Fantasy

Attributs & Profil Classes

Final Fantasy

Soldat 3e classe

Hyur / Hyurois / d
* Seul I'Ordre des deux viperes est disponible pour le moment. Les grandes compagnies Maelstrom et Immortels seront

implémentées a partir de la phase 3 du test béta.

Sceaux de compagnie
Une fois enrdlé dans I'Ordre des deux viperes, il est possible de gagner des sceaux de compagnie. Ceux-ci peuvent étre
échangés contre de I'équipement et des objets aupres du major du serpent Saulette Haurtelle.

* Pendant toute la durée de la phase 2, des sceaux de compagnie peuvent étre obtenus en participant aux ALEA.
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Saulette Haurtelle
<Major du serpent>

)

Pour vérifier le nombre de sceaux actuellement en votre possession, sélectionnez I'onglet Devises de la fenétre

Personnage.

Personnage

Final Fantasy

“Attributs ~Profil “"Classes

[B& o0/1 000

Vous pouvez également vérifier le nombre de sceaux en votre possession en cliquant sur I'icone en forme de piéce de
monnaie, en bas a droite de I'écran de jeu.

* Chacune des grandes compagnies utilise ses propres devises : les sceaux gridaniens dans I'Ordre des deux viperes, les
sceaux limséens au Maelstrom et les sceaux uldiens chez les Immortels.

* 'acces a I'Ordre des deux vipéres a été implémenté dans la phase 2 du test béta de maniére exceptionnelle afin de tester
le systeme. Vous devrez progresser jusqu’a un certain niveau de I'épopée pour rejoindre les grandes compagnies dans la
version commerciale du jeu.

* Certaines fonctionnalités comme les promotions, les emotes de salut ou I'obtention de sceaux par le biais du bestiaire ne

sont pas encore disponibles.
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Chocobo personnel

Pour bénéficier de votre chocobo personnel, vous devez d’abord acquérir un "sifflet chocobo". Vous pourrez acheter cet
objet a I'aide de sceaux de compagnie aupres de I'intendant de votre compagnie d’allégeance.

Contrairement aux montures de location, le chocobo personnel ne se voit pas imposer de limite de temps. Notez toutefois
que si vous vous faites attaquer pendant que vous le chevauchez, celui-ci pourra effectuer une ruade et partir se mettre
en lieu sdr. Evitez de traumatiser votre compagnon de route et assurez-vous que tout danger est écarté avant de le
rappeler a I'aide de votre sifflet.

* Vous trouverez le sifflet chocobo a I'intérieur du 4e sac d’inventaire apres I'avoir acheté.

* La phase 2 du test béta ne permet pas de nommer, changer I'apparence ou de combattre aux cotés de son chocobo. Son

role se limite pour I'instant a celui de "moyen de déplacement".
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Une fois le niveau 10 atteint

Tenues

En atteignant le niveau 10 de leur classe de départ, les disciples de la guerre et de la magie se voient offrir la possibilité de
changer de classe en s’adressant aux PNJ des guildes correspondantes. Débloquer une deuxiéme classe permet également
de rendre disponible le systéme de tenues.

* La classe de gladiateur étant disponible a titre exceptionnel dans la version béta, la débloquer comme seconde classe ne
permet pas d’utiliser les tenues.

* Suite aux commentaires des testeurs de la version alpha, nous avons décidé de revoir le fonctionnement du systeme de
tenues. Nous prévoyons de I'implémenter a partir de la phase 3.

TENUE
| o v GearSet'1

| ﬁvagAL; 10

N/ MAITRE D'HAST

Les piéces d’équipement enregistrées dans une tenue sont considérées comme équipées et, par conséquent, elles
n’apparaissent pas dans I'inventaire. Notez qu’il est possible de renommer une tenue en utilisant I'icone en haut a gauche
du menu de tenue.

* La silhouette au centre de I'image sera remplacée par une représentation 3D du personnage dans la seconde moitié du

test béta.
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Mandats de guilde

En accomplissant une quéte spécifique, il est possible d’avoir accés aux mandats de guilde.

Les mandats sont des autorisations qui permettent aux joueurs d'effectuer des travaux variés pour le compte de la guilde
des aventuriers. lls sont répartis en trois catégories : le mercenariat, la récolte, et I'artisanat. Tout comme les quétes, une

récompense est recue chaque fois qu’un mandat est accompli.

Explication des icones :

PNJ proposant des mandats Cible a abattre

I
87/
Gontrant
<Mandant>

Autorisations
La guilde des aventuriers contingente les mandats dans le but de permettre a tout le monde de recevoir du travail de fagon
équitable. Voila pourquoi il est nécessaire de disposer d'une "autorisation” pour accepter un mandat. Celles-ci sont

récupérées au rythme de 3 toutes les 12 heures (temps réel) et il est possible d’en accumuler jusqu’a 100.
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Icones de quéte

Des icones vous indiquent si vous remplissez (ou non) les conditions requises pour accepter ou progresser dans une quéte.

Ces icones apparaissent au-dessus des PNJ lorsque votre classe et votre
niveau actuels vous permettent d’accepter et/ou de progresser dans une

quéte annexe.

Ces icones apparaissent au-dessus des PNJ lorsque votre classe et votre
niveau actuels vous ne vous permettent pas d’accepter et/ou de progresser

dans une quéte annexe.

Les quétes importantes qui permettent de faire avancer la trame principale

du jeu se distinguent par leur icone en forme de météore.
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ALEA (Apparitions Localisée d’Evénements Aléatoires)

Les ALEA sont des quétes publiques qui surviennent en temps réel partout en Eorzéa. Lorsque qu'un ALEA se produit a

proximité, un message apparait a I'écran et un icone indiquant son emplacement s'affiche sur la carte.

Types d’ALEA
Quatre types d’ALEA sont disponibles dans la phase 2 :

Extermination de monstres

Combat contre un boss

Mission de collecte

o [(Celheny: Mission de défense

g
s
:
ol ol

Participer a un ALEA
Vous rejoignez automatiquement un ALEA dés que vous entrez dans la zone de I'événement, que vous soyez seul ou dans
une équipe. Les cibles a éliminer sont indiquées par des icones au-dessus de leur plague de nom.

Unissez vos forces avec les autres aventuriers et accomplissez I'objectif de la mission !

A qui profite le crime®g

nw22 ®12:05

Nv
® Epi;u?Ventrerouge Des bandits ont mis en place des
> o péages sur les routes principales et
font payer ceux qui désirent passer.
Cherchez ces brigands et montrez-leur
que le crime ne paie pas.
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* Certains ALEA demandent & ce que vous parliez a un PNJ pour les déclencher.

£ %

Vigile sombre

* A partir de la seconde moitié du test béta, une fonction permettant d’ajuster automatiquement le niveau des joueurs

dont le niveau actuel dépasse celui recommandé pour I’ALEA en cours sera implémentée.

Récompenses des ALEA
Les récompenses des ALEA varient en fonction la réussite ou |'échec de la mission, ainsi que de la contribution individuelle.
Pour les missions d’extermination, la contribution augmente en fonction des dégats que vous infligez aux ennemis.

Pour les missions de collecte, la contribution augmente en fonction du nombre d’objets que vous livrez.

Votre contribution est exprimée par une médaille a la fin de I'ALEA :

* De gauche a droite : médaille d’or, médaille d’argent et médaille de bronze.

Notez qu’il est possible d’obtenir une récompense méme si vous participez a un ALEA qui a déja commencé.

* Seuls les disciples de la guerre et de la magie peuvent recevoir des récompenses.

* \ous recevez une récompense moins importante quand votre niveau est inférieur a celui recommandé pour 'ALEA.

* Lorsque votre niveau est nettement supérieur a celui recommandé pour un ALEA (un écart de 11 niveaux ou plus), votre

contribution n’est pas prise en compte et vous ne recevez donc pas de récompense.
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L’artisanat et la récolte
Les disciples de la guerre et de la magie ayant atteint le niveau 10 ont la possibilité de s’initier aux disciplines de la main et

de la terre en s’adressant aux comptoirs des guildes de botanique, de menuiserie ou de tannerie.

Lartisanat

Les disciples de la main se voient tous remettre un carnet d’artisanat contenant I'ensemble des recettes apprises. Il est
possible d’y accéder en pressant la touche N du clavier ou en cliquant sur I'icone Carnets du micro menu.

Pour lancer le processus de synthése, choisissez un objet dans la liste puis cliquez sur Fabriquer. (Les noms des matériaux
mangquants ou en nombre insuffisant apparaissent en rouge.)

Le principe de la synthése consiste a faire monter la barre de progression a 100 % a l'aide de différentes actions avant que

la solidité des matériaux n’atteigne zéro.

Le carnet d’artisanat

7 D S
1 ‘artisanat avean 5 B TANNEUR

-
N\

r
2

v Cuir / N 6
. B 30 - )
w® 9§ Calotte 11
Sandales bec d'oie 0
arde-poignets M 19

Bourse de marchand i

Chaussures 1 i 1 O Peau souple

Ras de cou

Gants sans doigts

Bottines a poulaine

Ceinture en cuir

@ ronquerm™

1. Indique la classe d’artisanat actuelle.

2. Classe les objets par tranche de niveau.

3. Liste des objets pouvant étre fabriqués pour la tranche de niveau sélectionnée. Les objets ayant déja été fabriqués
au moins une fois portent une coche a gauche de leur nom.

4. Indique le nom de 'objet a fabriquer, sa solidité et sa difficulté.
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5. Affiche les matériaux nécessaires a la fabrication ainsi que le nombre d’exemplaires possédés dans I'inventaire.
Dans I'exemple ci-dessus, le joueur posséde 49 éclats de terre ainsi que 10 peaux souples de qualité normale. En
plagant le curseur sur les chiffres des colonnes QN et HQ, il est possible de choisir et d’ajuster la qualité des
matériaux utilisés pour la synthese.

6. Indique la qualité initiale de la synthése. Dans I'exemple ci-dessus, la qualité de départ est de zéro. Si le joueur
choisi d’utiliser des matériaux HQ a la place de matériaux QN, cet indice augmente. Le chiffre 180 indique le palier

a franchir pour fabriquer a coup slr un objet HQ.

Ecran de synthése

p—

' Cuir

Solidite Progression
0/1

Qualite

0/180

Arreter

" Cuir

Solidite Progression

Qualite

“Arreter
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La récolte
Lorsque l'effet Forestier est actif, les botanistes sont capables de discerner les végétaux sur lesquels il est possible
d'effectuer des opérations de récolte. Ces points de récolte sont indiqués par des icones en forme de feuilles jaunes ou

bleues sur la boussole.

Pour lancer le processus de collecte, faites un clic droit (ou appuyez sur le bouton A de la manette) sur un arbre mature ou
une zone de végétation, et choisissez |'objet désiré dans la liste qui apparait a I'écran. L'obtention ou non de I'objet varie

selon le pourcentage de réussite indiqué a droite de son icone.

Il est possible d’effectuer un nombre limité d’actions sur un point de récolte. Lorsque qu’une zone est épuisée, il est

nécessaire d’attendre un certain temps avant de pouvoir y récolter de nouveau.

Botanique

Branche d'érable

Latex

Eclat de glace

Eclat de vent

Rondin d'érable

48
SQUARE ENIX.



Changements apportés au systeme de combat depuis la version alpha

Points d’expérience
Le nombre de points d’expérience nécessaires pour gagner des niveaux a été changé. En conséquence, les points
d’expérience obtenus en accomplissant des quétes, des mandats, des syntheses, etc., ont également été modifiés. Nous

prévoyons de poursuivre ces ajustements jusqu’a la sortie officielle du jeu.

Temps de recharge global des techniques d’armes et des sorts
Le temps de recharge global par défaut des techniques d’armes a été fixé a 2,5 secondes, tandis que celui des sorts a été
fixé a 3,5 secondes. Améliorer les attributs vivacité et célérité de son personnage permet de réduire le temps de

réutilisation.

Anticipation des actions
Il est désormais possible d’anticiper le lancement d’une action (technique d’arme ou sort) 0,5 secondes avant que le temps

de réutilisation soit terminé. L'action anticipée s’exécutera automatiquement une fois le compteur réinitialisé.

Obtention des traits
Lorsque les effets d’'une action changent suite a I'obtention d’un trait, les modifications apportées sont automatiquement

répercutées dans la fenétre d’aide de I'action.

Ajout des dégats de chute

Lorsque votre personnage tombe d’une certaine hauteur, il subit désormais des dégats proportionnels a la hauteur de la
chute. Notez cependant que vous ne tomberez jamais inconscient si vous chutez sans étre engagé dans un combat, il vous
restera toujours 1 point de vie, ceci pour permettre aux joueurs d’explorer Eorzéa sans la crainte de tomber inconscient au

moindre faux pas.

Autociblage
Lorsque vous subissez une attaque alors qu’aucun élément n’est ciblé, I'ennemi a I'origine de I'attaque est désormais

automatiquement ciblé.

Rengainer automatiquement

Il est désormais possible de configurer le délai pour rengainer automatiquement.

Distribution du butin
Lorsqu’un équipier ouvre un coffre, tous les membres de I'équipe recoivent désormais une notification leur permettant
d’afficher le module de répartition du butin. Dans FFXIV : ARR, les équipiers inconscients peuvent également participer a la

répartition du butin, a condition que le coffre ait été ouvert.
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Quitter le jeu

Pour quitter le jeu, pressez la touche Echap ou cliquez sur Iicone Systéme du micro menu et choisissez I'option Quitter le
jeu. Le jeu se ferme apres un compte a rebours de 20 secondes.

Vous pouvez également vous déconnecter immédiatement depuis une chambre privée.

Si vous étes coincé dans le décor

Si jamais vous vous retrouvez bloqué dans un élément du décor et que vous étes dans l'incapacité de vous déplacer,

utilisez la commande texte ci-dessous pour vous téléporter a votre point de retour :

_ Permet de se téléporter a son point de retour en cas d’'immobilisation
/coincé, /sos, /stuck . )
dans un élément du décor.

* Cette commande texte est réservée a la version béta.

Problémes d’affichage avec le log

Si vous rencontrez des problemes d’affichage avec le log, utilisez la commande ci-dessous :

[cls Supprime tout le contenu du log.

* Cette commande texte est réservée a la version béta.

Avis et retours

Pour nous faire part de vos commentaires vis-a-vis de la phase 2 du test béta, utilisez le forum prévu a cet effet.

Signaler un probléme

Si jamais vous rencontrez un probléme au cours d’un test de stabilité ou autre, faites-le-nous savoir par le biais du forum
créé a cet effet. Notez que les équipes de développement et de gestion parcourent régulierement les forums et qu’elles
peuvent vous contacter pour vous demander des informations supplémentaires si nécessaire.

* Pour nous faire parvenir un probléeme a propos de la version béta, veuillez utiliser le forum "Rapports de problemes".

Notez également que vous pouvez compiler vos informations systeme grace a la commande ci-dessous.

Obtenir les informations systeme dans le jeu

Enregistre dans un fichier les informations concernant I’environnement de

: : : jeu et autres données sauvegardées pouvant servir aux rapports de bugs.

/infosys, /systeminfo, /si
* Destination du fichier : Mes documents = Mes jeux - FINAL FANTASY

XIV - A Realm Reborn (Beta Version) > Gamelnfo
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http://forum.square-enix.com/ARR-Test/forums/245-Avis-et-retours
http://forum.square-enix.com/ARR-Test/forums/247-Rapports-de-probl%C3%A8mes

Obtenir les informations systeme en dehors du jeu
Sur votre ordinateur, ouvrez le menu Démarrer > Square Enix > FINAL FANTASY XIV - A Realm Reborn (Beta Version) > FINAL
FANTASY XIV - System Information. Un bouton vous permet de copier ces informations dans le presse-papiers, afin de les

coller dans un autre programme.
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Utilisation de la souris

Maintenir pour faire avancer le personnage

)
| 2 |
Cliquer pour cibler | Cliquer pour interagir avec un élément du jeu, parter a un PNJ,
7 | uer automatiquement un ennemi,
Maintenir pour contrsler la caméra | ou afficher un mn% d'interaction avec un PJ
Maintenir pour faire pivoter la caméra et le personnage
| Rapprocher / Eloginer la caméra
/ randir / Diminuer I'échelle en mode carte
\ y Clic : course automatique
) v
b 'H-._._____,_-n:-"“f
Cibler Bouton gauche (pression)
Déplacer la caméra seule Bouton gauche (maintien)

Intéragir avec un élément du jeu
Activer |'attaque automatique

Bouton droit (pression)
Parler a un PNJ

Afficher le menu d’interaction sur un PJ

Pivoter la caméra et le personnage en méme temps Bouton droit (maintien)

Faire avancer le personnage Boutons gauche + droite (maintien)
Rapprocher / Eloigner la caméra Molette (rotation)

Activer / Désactiver la course automatique Molette (pression)

Dans les menus

Sélectionner / Confirmer Bouton gauche (pression)

Afficher le sous-menu Bouton droit (pression)

Déplacer la carte (mode carte) Bouton gauche ou droit (maintien)
Augmenter/Diminuer |'échelle de la carte (mode carte) Molette (rotation)
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Utilisation du clavier

Les commandes décrites ci-dessous correspondent aux paramétres par défaut. A I'exception de quelques touches

particulieres, I'attribution peut étre modifiée en choisissant I'option "Attribution des touches" du menu Configuration.

Réinitialiser la position de la caméra

Cibler I'ennemi le plus proche
N Alterner enfre caméra subjective / objective
Fermer la fenétre

. Ciblage Zoom avant / Zoom arriére
Déplacement vers |la gauche

Alterner course / marche

Déplacement vers la droite Raccourcis des barres d'action
Sous-menu

verr |, .
Nurn l .—Ouvnr le menu systéme

Micro menu

Fo_ |Fio IFil F|2|

Retour
Arrigre

PP

@b Entrée sf
Changer d'onglet
Verr N i
Maj L Verrouiller la cible
Maj Déplacer le curseur
ctrl ctrl

!

Raccourcis du micro menu
Sauter

Se tourner vers la cible Naviguer dans I'ATH

" " . . I
Activer / désactiver la course automatique Annuler

Déplacement de la caméra

Déplacement du personnage Valider

Renseigner une commande texte
Dégainer / rengainer
Renseigner une commande texte

* Commandes liées aux fenétres

Annuler (pavé numerlque)

Sortir Echap

+ Déplacement du personnage

L e
| Avancer z
Reculer S
| Tourner vers la gauche Q
Tourner vers la droite D
Déplacement vers la gauche A
| Déplacement vers la droite E
‘Alterner course / marche R ou pression de la molette de la souris
Activer / Désactiver la course automatique R ou Verr. num
| Sauter Espace
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* Maniement de Ia caméra

* Ciblage

H Majuscule + Tabulation

-n
[ty
[y

-n
[N
N

Majuscule + F

5 (pavé numérique)
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* Discussion

_ﬁ

* Autres fonctions

:H (pavé numérique)
: * (pavé numérique)
Oépcerleauseurvesiehaut
@H 2 (pavé numérique)
:’ 4 (pavé numérique)
_’ 6 (pavé numérique)
@H 1 (pavé numérique)
: + (pavé numérique)
:’ Majuscule + T
Noiuer et s barresdctonsb29)
:’ Majuscule + &
:’ Majuscule + é
Oegner Renganer W

Aichrle menudepesonrage
Afcherfiventae

8 (pavé numérique)

Majuscule + |,

o

<

K

+ &
Afchertacane
Affcherle menu des actons et traits
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—

(@)

=2

<

B

- (pavé numérique)

7 et 9 (pavé numérique)
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Utilisation de la manette

Micro menu

Fenétre / Naviguer dans |"ATH Carte / Sous-menu

Activer la barre d"actions en croix gauche Activer la barre d' actions en croix droite

Choisir une barre d' actions /
Onglet suivant

Course automatique (lorsque le stick gauche

est maintenu) / Onglet précédent Sauter

Déplacer la caméra
Déplacer le personnage

Déplacer le curseur

. Déplacements

H Stick analogique droit

:’ Stick analogique droit (pression)

LB + Stick analogique gauche

LT ou RT + Bouton ou Croix directionnelle

LT ou RT + BACK

* || est possible d’intervertir les boutons Confirmer / Annuler a partir de I'onglet Affichage de la fenétre Configuration.
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Menus

Déplacer le curseur Croix directionnelle
Annuler Bouton B

Confirmer Bouton A

Afficher le sous-menu Bouton X

Cocher / Décocher une case Bouton B (X dans le journal)
Onglet précédent, Baisser un chiffre LB

Onglet suivant, Augmenter un chiffre RB

Naviguer dans I’ATH BACK

Micro menu START

* |l est possible d’intervertir les boutons Confirmer / Annuler a partir de 'onglet Affichage de la fenétre Configuration.

*Mode souris manette

Ce mode permet de déplacer le curseur a la maniére d’une souris.

Activer / Désactiver le mode souris manette LB + Stick analogique droit (pression)
Déplacer le curseur Stick analogique droit

Clic gauche LT

Clic droit RT
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Commandes texte

Les commandes texte permettent de réaliser rapidement des actions en saisissant directement le raccourci (qui commence

par /) en ligne de commande dans la fenétre de discussion, sans passer par les menus et icones.

Dans la version béta phase 2, seules les commandes ci-dessous sont utilisables. Beaucoup de commandes seront ajoutées

au cours des différentes phases de la version béta ainsi que dans la version commerciale.

/dire, /d, /say, /s

/crier, /cri, /shout, /sh

/chatéq, /gr, /party, /p

/écho, /e, /echo

/cmdéq, /partycmd,
/pcmd

/rejoindre, /accepter,
/join

/décliner, /decline

/amis, /la, /friendlist,

Utilisation : /dire [message]
Affiche un message visible par tous les PJ présents dans un périmeétre réduit.
"Dire" devient le mode de discussion par défaut si /dire est utilisé sans message.

Le message ne s'affiche pas si le filtre de chat [Dire] est activé.

Utilisation : /crier [message]
Affiche un message visible par tous les PJ présents dans la zone actuelle.
* Une commande permettant de parler dans un périmetre plus large que Dire, /yell (hurler)

est prévue pour la version béta phase 3.

Utilisation : /chatéq [message]
Affiche un message visible par les membres de votre équipe, ou qu'ils se trouvent.

"Equipe" devient le mode de discussion par défaut si /chatéq est utilisé sans message.

Utilisation : /écho [message]

Affiche un message que vous seul pouvez voir.

Utilisation : /cmdéq [sous-commande]

Exécute différentes commandes d'équipe.

>> Sous-commandes :

inviter (add) "[Nom du PJ]" Inviter le PJ désigné a rejoindre I'équipe.

quitter (leave) Quitter I'équipe.

chef (leader) "[Nom du PJ]" Nommer chef le PJ désigné.

exclure (kick) "[Nom du PJ]" Expulser le PJ désigné de votre équipe (réservé au chef
d'équipe).

dissoudre (breakup) Dissoudre votre équipe.

* Les noms de PJ doivent étre entourés de guillemets.

Utilisation : /rejoindre

Permet d'accepter une invitation a rejoindre une équipe.

Utilisation : /décliner

Permet de refuser une invitation a rejoindre une équipe.

Utilisation : /amis

SQUARE ENIX.

59



/flist

/listenoire, /In, /blacklist,
/blist

/?, /infocmd

/attendre, /wait

/déconnexion, /déco,

/logout

/quitterjeu, /quitter,

/shutdown

/carte, /map

/examiner, /exam,
/check, /c

/bestiaire, /best,

/huntinglog

/cartisanat, /cart,

/craftinglog

/crécolte, /créc,

/gatheringlog

Affiche votre liste d'amis et exécute différentes commandes en lien avec celle-ci.
>> Sous-commandes :

inviter (add) "[Nom du PJ]" Envoyer une requéte d'ami au PJ désigné.

accepter (accept) "[Nom du PJ]" Accepter la requéte d'ami du PJ désigné.
refuser (deny) "[Nom du PJ]" Refuser la requéte d'ami du PJ désigné.

supprimer (remove) "[Nom du PJ]" Effacer le PJ désigné de la liste d'amis.

Si aucune sous-commande n'est spécifiée, la liste d'amis s'affiche.

* Les noms de PJ doivent étre entourés de guillemets.

Utilisation : /listenoire
Affiche votre liste noire et exécute différentes commandes en lien avec celle-ci.
>> Sous-commandes :
inviter (add) "[Nom du PJ]" Ajouter le PJ désigné a la liste noire.
supprimer (remove) "[Nom du PJ]" Retirer le PJ désigné de la liste noire.
Si aucune sous-commande n'est spécifiée, la liste noire s'affiche.

* Les noms de PJ doivent étre entourés de guillemets.

Utilisation : /? [nom de la commande]

Décrit en détail la commande spécifiée. La ou les abréviations peuvent étre utilisées.

Utilisation : /attendre [temps d'attente]
Commande de macro permettant de retarder la commande suivante.
Un délai de 1 correspond a environ une seconde.

Le délai maximum est de 60 (tout chiffre supérieur équivaut a 60).

Utilisation : /déco

Lance la procédure de déconnexion.

Utilisation : /quitterjeu

Se déconnecte et ferme le jeu.

Utilisation : /carte

Affiche la carte de la zone ou se trouve votre personnage.

Utilisation : /examiner "[Nom du PJ]"
Examine le personnage spécifié, ou ciblé si aucun nom n'est saisi.

* Le nom du PJ doit étre entouré de guillemets.

Utilisation : /bestiaire

Ouvre le bestiaire.

Utilisation : /cartisanat

Ouvre le carnet d'artisanat.

Utilisation : /crécolte

Ouvre le carnet de récolte.
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/rapatriement, /rapat,

/return

/act, /action, /ac

/mcombat, /dégainer,

/battlemode, /bm

/signe, /marquer,

/marking, /mk

/cibler, /cible, /target, /ta

/ciblerpnj, /cpnj,
/targetnpc, /tnpc

/ciblerenn,

/targetenemy, /tenemy

Utilisation : /rapatriement

Permet de se rapatrier au point de retour.

Utilisation : /action "[Nom de I'action]" "[Nom de la cible]" ou [argument de ciblage]

Permet d'effectuer une action sur la cible spécifiée. Exécution impossible si I'action n'est pas

apprise, ou si les conditions de son utilisation ne sont pas remplies. Les noms doivent étre

entourés de guillemets s'ils comportent un espace.

Utilisation : /mcombat [sous-commande]
Alterne entre le mode passif et le mode actif.
>> Sous-commandes :
activé (on) Passe en mode actif.
désactivé (off) Passe en mode passif.

Si aucune sous-commande n'est spécifiée, alterne entre les deux options.

Utilisation : /signe [type] "[Nom de la cible]" ou [argument de ciblage]
Permet de placer un signe sur la cible spécifiée ou ciblée si aucun nom n'est saisi.
>> Signes
"1re cible a attaquer" jusqu'a "5e cible a attaquer" (attackl a 5)

"1re cible a entraver" jusqu'a "3e cible a entraver" (bindl a 3)
"1re cible interdite" jusqu'a "2e cible interdite" (ignorel a 2)
* 1 est le numéro par défaut si aucun chiffre n'est spécifié.
Cercle (circle) : signe en forme de cercle

Croix (cross) : signe en forme de croix

Carré (square) : signe en forme de carré

Triangle : signe en forme de triangle

désactivé (off) : retirer le signe

>> Exemples :

/signe ignore2 <t>

La cible regoit le signe "2e cible interdite".

/signe "1re cible a entraver"

Le personnage ou ennemi ciblé recoit le signe "1re cible a entraver".

Utilisation : /cibler : /target "[Nom de la cible]"

Cible le personnage spécifié.

La cible doit se trouver dans un certain rayon pour que cette commande fonctionne.

Les noms doivent étre entourés de guillemets s'ils comportent un espace.

Utilisation : /ciblerpnj

Cible le PNJ le plus proche dans un certain rayon.

Utilisation : /ciblerenn

Cible I'ennemi le plus proche dans un certain rayon.
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/ciblecombat,
/battletarget, /bt
/aider, /assist, /as
/faireface, /facetarget,

/ft

/courseauto, /courir,

/automove

/voirdélai, /réut, /recast

/butin, /loot

/asseoir, /sit, /lounge

/suivre, /follow

Macros

Utilisation : /ciblecombat

Cible I'ennemi le plus proche ayant de l'inimitié dans un certain rayon.

Utilisation : /aider [argument de cible]

Cible la cible du PJ ou PNJ ciblé.

Utilisation : /faireface

Votre personnage se tourne vers la cible.

Utilisation : /courseauto
Permet de marcher/courir sans s'arréter dans la direction suivie. |l est nécessaire d'étre
déja en mouvement.

Pour annuler, déplacez-vous dans la direction opposée.

Utilisation : /voirdélai "[Nom de I'action]"
Affiche le temps de réutilisation de I'action spécifiée. Les noms doivent étre entourés de

guillemets s'ils comportent un espace.

Utilisation : /butin

Ouvre la liste du butin.

Utilisation : /asseoir
Alterne entre la position assise et la position levée. Cette commande peut également étre
utilisée a proximité d'un siege pour s'y asseoir.

Certaines commandes d'emotes comportent des gestes spéciaux adaptés a la position assise.

Utilisation : /follow

Permet de suivre automatiquement le personnage ciblé.

Les macros sont des commandes automatisées permettant de réaliser plusieurs actions et étant déclenchées grace a

I'appui d’un seul bouton. Vous pouvez par exemple les programmer pour effectuer plusieurs actions a la fois, envoyer des

messages a votre équipe, etc.

Rédiger une macro

Commencez par ouvrir la fenétre Macros a partir du menu Systéme.

Systeme

Configuration

Attribution des touches
Macros

ATH

Déconnexion

Quitter le jeu
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Cliquez sur I'une des cases pour commencer la saisie de votre macro. Vous disposez de 100 cases.

Macros

—

Nom

macros01 =

[cones

12 3 4

Vous pouvez attribuer un nom et un icone de votre choix a chaque macro. Chaque macro peut comporter 20 lignes de
commandes texte. Celles-ci doivent étre saisies de la méme maniére que dans la fenétre de log. Une fois la macro créée,

I'icone choisi s'affiche.

Il est possible de modifier une macro en cliquant simplement sur son icone. De plus, une macro peut étre exécutée, copiée,

collée ou effacée avec un clic droit sur son icone.

Macros

—_—

’ Executer

= Copier
Couper
Effacer

Utiliser une macro

Une macro peut étre glissée-déposée sur la barre d'actions et utilisée de la méme maniére que les actions classiques.
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Exemples de macros
1) Au moment de quitter une équipe, vous voulez lancer un petit message accompagné de I'emote "/coucou".
Saisissez le texte "A plus tard" (qui sera affiché en mode "dire" comme si vous 'aviez saisi dans la fenétre de log), et

ensuite la commande "/coucou".

- N
il Nom

R
N

A plus tard !
/coucou

5% HS 12:30
sSOoLOo

N @ Beta Test
—
144

Beta Two rejoint I'équipe
dissolvez |'équipe.
vous équipez d'un hast use

2) Si vous voulez afficher le carnet d’artisanat :

/cartisanat

2) Vous voulez signaler a votre équipe un ennemi ciblé a intercepter en priorité au moyen d'un signe :

/signe stop1 <t>

3) L'élémentaliste peut utiliser ce repére pour cibler automatiquement I'ennemi marqué, dans le but de I'endormir avec le
sort Sérénité par exemple :

/action Sérénité <stopl>
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Arguments de macros

Ces balises pouvant étre utilisées dans la rédaction de macros permettent de simplifier et d'automatiser certaines actions

afin d'adapter les macros a des besoins précis. Par exemple, une macro de magie avec <me> permet de lancer toujours le

sort sur soi-méme, de méme qu'une macro de ciblage avec <tt> permet d'intervenir rapidement lorsqu'un compagnon est

attaqué.

<t>

<tt>

<me>

<0>

<attackl> a <attack5>
<bind1> a <bind3>
<stopl> a <stop2>
<square>

<circle>

<cross>

<triangle>

<mo>, <mouse>
<hp>

<hpp>

<mp>

<mpp>

<tp>

<class>, <job>

<pos>

Affiche le nom de la cible actuelle.

Affiche le nom de la cible principale de la cible actuelle.

Affiche le nom de son personnage.

Affiche le nom de son personnage.

Affiche le nom du PJ ou PNJ portant le signe "attack1" (Cible a attaquer n°1), etc.
Affiche le nom du PJ ou PNJ portant le signe "bind1" (Cible a entraver n°1), etc.
Affiche le nom du PJ ou PNJ portant le signe "stop1" (Cible interdite n°1), etc.
Affiche le nom du PJ ou PNJ portant le signe "Carré".

Affiche le nom du PJ ou PNJ portant le signe "Cercle".

Affiche le nom du PJ ou PNJ portant le signe "Croix".

Affiche le nom du PJ ou PNJ portant le signe "Triangle".

Affiche le nom du PJ ou PNJ sur lequel le curseur de la souris est pointé.
Affiche les PV actuels / maximums de son personnage.

Affiche le pourcentage de PV restants de son personnage.

Affiche les PM actuels / maximums de son personnage.

Affiche le pourcentage de PM restants de son personnage.

Affiche les PT actuels de son personnage.

Affiche la classe actuelle de son personnage ainsi que son niveau.

Affiche la zone et les coordonnées actuelles de son personnage.
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